
DIAMO VOCE ALLA 
BIBLIOTECA COMUNALE 
PER L’INFANZIA
Progetto di Service Learning: il servizio dell’educazione è educare 
al servizio 

(I.I.S. Einstein De Lorenzo e Comune di Potenza)



Hanno partecipato 
studenti e/o classi del 
biennio CAT e del triennio 
degli indirizzi:
Elettronica ed 
elettrotecnica-
Informatica e 
telecomunicazioni della 
sede di Picerno, 
Meccanica e Chimica.

Docenti, esperti, 
responsabile della 
Biblioteca comunale per 
l’infanzia di Potenza

L’ IDEA

Nasce dal bisogno rilevato sul territorio di rendere più fruibili gli
spazi della Biblioteca comunale per l’infanzia di Potenza attiva dal
1982.

COSA ABBIAMO FATTO

Competenze nell’ambito del rilievo e del disegno tecnico, grafiche,
informatiche, di modellazione in 3D, linguistiche e di lettura
espressiva sono state messe al servizio di bambini e adolescenti e
dei genitori che frequentano/frequenteranno la Biblioteca.



COME
Attraverso 
l’organizzazione di 
laboratori attivi

LABORATORI ATTIVITÀ

SAPER VEDERE PER SAPER DISEGNARE Rilievo e realizzazione della pianta della
Biblioteca con la denominazione delle sale:

Ammiraglia (perché come un Ammiraglio
orienta la ciurma in mare essa guida i
visitatori alla scoperta dei molti libri che vi
sono conservati)
Narrativa Giovani
Ricerche e gialli
Laboratorio di Scrittura Narrativa
Corridoio espositori e novità (perché i libri,
ben in vista e di generi diversi, vengono
aggiornati periodicamente)
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LABORATORI ATTIVITÀ

LETTURA ESPRESSIVA 
LETTURA IMMERSIVA

1.Stesura testi descrittivi ed esplicativi del contenuto delle sale:

Ammiraglia contiene i Primi Libri per bambini da 0 a 4 anni (Cartonati e
Libri tattili), libri di Narrativa per bambini da 4 a 10 anni, libri per le Prime
Ricerche con molte illustrazioni e poco testo, Fiabe e Favole.
Narrativa Giovani raccoglie romanzi classici, realistici, di taglio
psicologico o di attualità per esplorare nuovi mondi esteriori e interiori.
Ricerche e gialli si divide tra libri classificati con metodo Dewey
corrispondenti ad un preciso settore culturale e gialli sia per gli amanti del
mistero sia per chi ha bisogno di sentirsi rassicurato dalla possibilità di
risolverlo.
Laboratorio di Scrittura Narrativa consente ai ragazzi di esprimersi
attraverso la scrittura attingendo dalla letteratura, dalla realtà, dalla
fantasia per comunicare , gestire emozioni, relazionarsi con gli altri e
costruire la propria identità.
Corridoio espositori e novità presenta fumetti, libri di fantascienza,
fantastici e di taglio comico, ma soprattutto le nuove pubblicazioni della
narrativa per ragazzi.

2.Lettura espressiva

3.Registrazione audio e montaggio in collaborazione con i tecnici di
Radioitigeo



LABORATORI ATTIVITÀ

COMPETENZE INFORMATICHE A PORTATA 
DI BAMBINO 

1 Sistemazione grafica dei testi mediante
Canva. Per le varie sale sono stati scelti
template con colori e immagini a tema.

2.Importazione dei template su Google
Presentazioni e abbinamento degli audio
precedentemente registrati.

3 Generazione dei qr code associati ai link.

4. Accesso ai contenuti visivo-uditivi mediante
App. Si può leggere o leggere e ascoltare
ciascun testo (dopo aver scaricato l’App Google
Presentazioni)
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COMPETENZE INFORMATICHE A 
PORTATA DI BAMBINO 

In questo laboratorio, mediante 
Adobe Illustrator e Photoshop, è 
stato realizzato anche  un Pannello 
d’ingresso  con il logo della 
Biblioteca.

Ai 4 angoli sono stati inseriti qr code 
con riferimento alle informazioni 
generali della Biblioteca: 

- il contesto storico-sociale in cui 
ricade

- l’evoluzione in relazione ai 
cambiamenti socio-culturali e alle 
esigenze dell’utenza

- i Laboratori svolti e che si svolgono: 
Nel regno della Fantasia, 
Laboratorio musicale, Laboratorio 
di Scrittura Narrativa per Ragazzi

- il radicamento nel tessuto sociale 
che attesta come la Biblioteca sia un 
punto di riferimento della città e dei 
paesi limitrofi



COME
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l’organizzazione di 
laboratori attivi

LABORATORI ATTIVITÀ

MAKING 3D Realizzazione di vari modelli in 3D e stampa
dei porta qr code più adatti allo spirito della
Biblioteca con l’ausilio dell’esperto.

ALLESTIAMO LA BIBLIOTECA Sistemazione dei prodotti realizzati durante
tutti i laboratori….



Per ogni 
Laboratorio è 
stata ideata una 
locandina   

Tutte le locandine  
con riferimento  
alle attività svolte 
sono state caricate  
nella sezione 
dedicata al Service 
Learning sul sito 
d’Istituto.



RISULTATI RAGGIUNTI

Pagine da leggere e/o ascoltare inquadrando i QR CODE del pannello 
di ingresso fronte-retro



RISULTATI RAGGIUNTI

Pagine da leggere e/o ascoltare inquadrando i QR CODE delle  
singole sale



GRAZIE PER 
L’ATTENZIONE….

STUDENTI

Grafica
Cristian Claps
Aurora Michienzi
Antoni Salvia

Progettazione e Stampa 3D
Mattia Punella
Enrico David Sicignano

Realizzazione carta topografica
Gabriele Nolè e alcuni alunni delle classi 
IL,IE, IN, IIB, IIG, IIIG

Voci narranti
Alessia Biscione
Alessio Colucci 
Aurora Michienzi
Marina Nigro 
Samuel Silipo

Realizzazione e montaggio audio
Dario Grusso
Gianvito Sabia
Carmine Volturno

DOCENTI

Indirizzo CAT e Meccanica
Prof. Vincenzo Carlucci
Prof.ssa Patrizia Panebianco
Prof.ssa Lucia Stabile

Indirizzo Informatica e 
Telecomunicazioni
Prof.ssa Irina Coviello
Prof.ssa Antonia Cirone
Esperto stampante 3D
Giuseppe Liuzzi

Docenti di lettere
Maria Emilia Cavaliere 
Donatella Gerardi


